Kaista 0 = kitkaympyra
-aja ympyrassa sisareunaa
-nosta nopeutta = puskeminen/luisto !

Kaista 1 = jarrutus eripidolla
- Jarruta voimakkaasti , pida auto
suorassa omalla kaistalla

Kaista 2 = jarrutus + vaisto (pelti)
-kytkin + jarrutus portilla

-jarru irti ohjaa esteen ohi (vas.)
-palaa omalle kaistalle "porttiin ”

Kaista 3 = jarrutus+vaistd (muovi)
-vaisto oikea/vasen + paluu porttiin

Kaista 4= kaarreajo
-puskeminen / sivuluiston oikaisu
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